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ドリームキャスト専用ソフトのご使用前に 


抑ら 义亡しゃげたいっしょよ 


ほししや かた ちし1 ：-- し上う ばあい 

保證者の方へ小さなお字さまがこ麁用になる場合は、遇ず操 M 著の芳が二緒に麵んで__してあげてください 
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A ： j - ^ •このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、目に負担が掛からないようテレビ 

/i ^ 画面から十分に離れてください。また、健康のため、〗時間ごとに10〜20分の休憩を 


] か 


すいみん.®そく 


がめん ちか 


しよラ 


とり、疲れているときや睡眠不足での使用はおやめください。長時間の使用またはテレビ画面に近づいて使用すると、 
ネ Mb 低下の k 因となります。•ごくまれに、強い光!の刺激や点減、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけい 

し！■しき +ラしつとラ しょうじよう £ ひと けいけ… かた - J 3 まえ かなら レ し 

れん*意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と 
相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてくださ 
い。•ディスクは回転が完全に止まってから取り出してください。回転中のディスクに触ると、ケガやディスクの 
損傷の原因となります。•このディスクは、ドリームキャスト専用です。オーディオ用の C □プレイヤーで使用すると、 
大音量によって耳に障害を被る恐れがありますので、絶対に使用しないでください。 


翻 i のご題 

—— _ — 


•ディスクの両面ともキズ、汚れや指紋等をつけないよう、扱いには注意してください。 
また、ディスクを A げたりセンター礼を大きくしないでください。•ひび割れ、変形、 


は子ん 世 .3 亏 U <ざいとう ほしゅう ごさどう I ：し4■う げんいん せ-』たいしよう 

破損したちのを接着剤等で補修したディスクは誤作動や故障の原因になりますので、絶対[こ使用しないでください。 


•ディスクの両面とも文字を-いたり、シール等を貼らないでください。•使用後は元のケースに入れ、高温*高湿 
になる龜所を避けて保管してください。響汚れを拭くときは、レンズクリーニング等に使うやわらかい布で、中心部 
から外周部に向かって放射状に軽く拭き取ってください。なお、シンナーやベンジン等は使わないでください。•こ 
のディスクを一酷の CD プレイヤー等で使用すると、機器の故障やスピーカー等を破損する原因になりますので、絶対 
に使用しないでください。•ドリームキャスト本体およびご使用になる周辺機器の取扱説明書等も必ずあわせてご覧 
ください。•ソフトによってはファイルの保存等にメモリーカード(ビジュアルメモリ[別売])が必要になる場合があり 
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ます。詳しくは各ソフトの取扱説明書をご覧ください。 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 8024 4; Canada No. 1,183 ,276; Hong Kona No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No,1,5 35,999 


Easy Communfcation Everywhere, Java - 仕様準 HI モジュ-ル 

NetFront® JV-Lite @ 

•本ソフトウェアのインターネット機能は、株式会社アクセスの NetFront 及び Java 仕様準拠モジュール JV-Lite を搭載しています。 ■ Net Front 及び JV-Lite 
は株式会社アクセスの E 本国における登録商標です。 _Java 及びすベての Java 関連の商標及びロゴは、米国及びその他の国における米国 Sun Microsystems, Inc. 
の商標又は登録商標です。•文中の会社名、商品名は、各社の商標又は登録商標です。•本ソフトウェアでは、 NEC オフィスシステムのフォントを使用しています。 
#This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group. •本ソフトウエアでは、 Dream Flyer のメ ール受信機能を搭 M しています 〇 
Dream Flyer は(株）コラボのトレードマークです。※本ソフトウェアを輸出する場合には、通産省の輸出許可が必要です。 
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本ゲームの通彳言システムは 

株式会社ドワンゴの協力により開発されました 
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大洋に浮かぶ島国ソニア。そこは陽光に恵まれ、 
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第 1 章ゲームの基本 

この章ではゲームの始め方 
から基本的な操作方法など、 
ゲームの基本について紹介し 
ていきます。どれも重要なこ 
とばかりですので、忘れない 
ようにしてください。 






プレイヤーは、新たな恐怖に覆われつつある島国、ソニアに住む新米の 


戦士です。選んだ職業ごとに用意された街をベースキャンプにI王や街の 


人々か5依頼される様々なミッション（冒険）を達成するため、魔物たち 



の排徊する危険なダンジョンに彳兆戦してください。時には力尽きることも 
あるかも知れません。しかし、冷静な判断と勇気ある行動を_職ば、必ず 

道は開騰暴__ 

街控住む「ネットマスター」 

の力を借〇れば、広大なネッ 
トヮ—ク❿世界に旅立つこと 
もできます。そこには、これ 
まで体験したことのない、無 
踉の嘗験と■会む、が待つで w 
否■志でむよ•そこであな 
ただけの挺説を築费あげるこ 
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本ソフトは1人用です(ネットワークゲームでは、最大4人まで)。 
本体の電源を入れる前にコントロ_ラなどの対応周辺機器をドリ 
—ムキャスト本体のコントロールポートに接続してください。ま 
た本体の電源を入れるときに、アナ □ グ方向キーおよび t / R 卜 
V ガーを動かさないでください。キーやトリガーを動かすとポジ 
シヨンの調整が正しく行われず、誤動作0原因となります。本ソ 
フトはドリームキャスト • コントローラの他にドリ_ムキャス 
卜‘キーボードにも対応しています夂詳しくは9ページをご覧く 
ださい。なお対芯していない;3ントラでの動作域保証されて 
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いません。 

本体 f こディスクを正しくセットし電源を入れると、オープニン 
クムービーが始まりまず。ムービ—終了、も w くはスタートポ令 
ンを押すとタイトル画面にな0、スタートボタンを掙すとモーゼ 
の選捩館なります。 [グ a 麵始 I が 飾，ムぺ丄_ 、 遊び feu 
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ドリ■ムキヤスト•コントロ ■ラの嫌作方法 
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ゲームの基本的な操作方法は右の通りです, 
基本的に各種ウィンドウを開いている状態で 
もキャラクターの移動がで音、方向ポタンと 
アナログ方向キーに違う役割が振り分けられ 
ている(抓:注意してく纪さ队役割は変更す 
ること％できます6詳しくは 19 ページをご覧 
ください。またゲーム中に A + B +囊__ 
押しなが5スタートボタンを押す在、ゲ_ム 
に U セットを啟け、タイトル画面に戻ります 


拡張ソケット1 
R 卜■」ガー 

アイテムウィ 
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アナログ 
方向キ_ 

メニューの 
選択 

方向ボタン 

移動。メニュー 
の選択 


スタ—トポタン 

システムウイン 
ドウの開閉 
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邮張ソケット 2 

^LbUiS- 

ス T ータス 

ウインドウの 

開閉 

Y ポタン 

魔法ウインドウ 
の開閉 

B ボタン 

アイテムを拾う。 
キャンセル 

A ポタン 

攻撃。コマンド 
の決定 

Xボタン 

クイックコマン 
ドの実行 


※操作方法はすべて初期設定のものです ( 
詳しくは19ページをご覧ください。 
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キャラクター名の入力など、文字の入力は 
ソフトキーボードと別売の r ドリームキャス 
卜 • キーボード」で行うことができまず。 

ソフトキ_ボードで入力するときは V 方向 
ポタン（またはアナ□グ方向キー）で入力1 
たい文字を選び、 A ポタンで決定してくださ 
画入力する字種は「字種の切り替え」を決 
定か、 L ズ R トリガーで切り替え5れます。 
また字種「ヒストリー」では過去に入力した 
交字を、「ライブラリ」では事前に登録 (-P 
18) した文字を表示 b /— 発で文字衮入力嘗 
ることができます。 

..■ ■ ■ 1 . * • . . ~ 1 ■ ■ . . 1 ' . ," ■ , ■ ■ .•- . 夕 》.：： ■ •■■ ■. * . -■■■■-■■ ',“■■■■■ .■■■•-• ■ ■■ ■ . ■ ■ ■ •„ ■ ■ « V . • • . ■ ■ • *. . ■ . ■ •■.■■ ■ ■，._■■•■: 








1 議__議1 
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※キーボード膂入力字種はドリームキヤスト，■マボード接続 
時のみ表示さ n 亲ず。表示内容は 【 r が■ □，マ字ひ6ダな 
X 私16カナ1〇-マ字おタカナ入力。协な】ひ&がな入力。 

__:カタカナ入力,【英小文字】讎_釀___麵義 

\ _太文字】:儒レフアベッ }> 夫交零入力を示してし貧す。.入.ガ字 
種_簡ま卞を2鱔<ださ tv 
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文字の入力について 
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ゲームは大きくホ，ムタウン & ベースキャンプと、 
ダンジヨンの2つのシーンに分ける C とがで费ます, 
各シーンの違いは右の通りですが、注意して欲しいの 
は各ウィンドウ内のメニューの選択方法です。ホーム 
タウン&ベースキャンプではアナ□グ方向キーに加え 
方向ボタンで％メニューを選択できますが、ダンジヨ 
ンではアナ□グ方向キーでしか選択できません。 




ンによる_作方法❿褰化 


ゲームのセーブにはメモリー カード （ビジュアルメモリ）が必要です。またセーブには 
198ブロックの空き容量が必要です。なお本ソフトはゲーム中、随時自動でセーブを行 
います。 セーブ/□ー ド中は本体の電源を切ったり、メモリー カード 等の拡張ユニット、 
コント□—ラの抜き差しを行わないでください。ファイルが破損し、ブレイ記録等が消え 
る可能性があります。ゲームを終了するときは必ず r システムウィンドウ」の [セーブし 
て終了する] (― P 19) を実行し、タイトル画面で本体の電源を切ってください。 

なお、ゲーム中メモリーカードの 抜き差しを行った場合は、以降 ゲームの セーブは行わ 
れません。お気をつけください。※「セーブして終了」を実行した際に初期画面に戻っ r 
しまう場合がございますが、誤動作ではあ d ませんのでご安心ください。 


▲別売のビジュ 
アルメモ U 


_ムのセーブについて 





▼時簡の流れが rep' く ' ア 
ナ D グ方向キ{と^^ボ 
タンでメニユ1:0選択が 
できます。各ウィンド^; 
を開 sfc 扰態 t は移動は 
で老ません V 
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キヤラ作成®流れ 


ノ I | / レ V=^H m 、 L ノ J-^-4 17TJ W / 八 ，^ ヌ 叫 ^— I 入 / I』I 1 〆 ，， 

の選択画面になります。キャラクターは最大8人までセーブが 
でき、以前の続きを遊ぶときは方向ボタンの上下で使いたいキ 
ャラクターを選んで A ボタンで決定、 [ゲームを開始する] をさ 
5に決定してください。このとき [別の丰ャラクターを選ぶ] 
ではキャラクターの選択に戻り、 [ファイルを初期化する] を決 
定すると選ばれているキャラクターのデータを削除します。 

はじめてゲーム笮遊ぶ、または新規にキャラクターを作成す 
る塲合は、「未登録」と表示されている場所を方向ボタンの丰卞 
で選択し、 A ボタンで決定！/てください。職業の選択になりま 
す。男女別め4職種、8人から铐し说し\キャラクターを選び V 
そ<0後名前を入力1/てください。キヤラクター職業別のホ_ム 
タウンがらゲームが始まります。 


I るキ 
夕こ：? 
をとフ 

消が2 
すでギ 
とき1 
きまは 
はす8 
慎 0 体 










選 / v でくだ 


r 忍者」、 r 魔術師種類心さ6に 
使用する奉ヤラクターは計$人か 
る顏まほと知ど數りま哲んの 

















l + iT ラクタ_の作成と選択 
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_疆祖 

力 -y, 本 x.psr- 
抑 H s 


◄キヤラクタ l を新 
規に作成するときは 

『未蠢 J の場所を 

選んでくださ 3 。 


◄場所蠢 f 職業 
0雲になります。 

次ぺ—ジ を見て、好 

裏職業と性別蠢 

んでください。 •■'. 









































「筋力」 に優れた戦士。直 
接攻撃を中心に、バランス 
のとれた能力で才ールラン "1^ 
ドに活躍し ます。ゲームを 
進めると習得できる必殺技は r スビ 
ナ ー 」と「ザッシュ」。それぞれの 
効果は実際に使って確認してくださ 
い。装備可能な武器は『ソード j と 
「アツクス」の2系統です。 


▲騎士のホ_ムタウンは、 
伝説の騎士カタムが築いた 
街ルカタスです。 


「生命力」 に優れた戦士。 
^7—圧倒的な体力で、多少の攻 
擊にはビクともせず、攻め 
つづけることができます。 
ゲームを進めると習得できる必殺技 
は「地神守 J と「風神守」。必殺技 
の効果は実際に使って確認してくだ 
さい。装備珥能な武器は r 武術扇」 
など v 特殊なちのが揃つています。 


▲武道家のホ_ムタウンは、 
伝説の武道家ゴーライとテイ 
ムを祭る街ガルネラです。 















































4 つの職業は初期パラメータや装備できる武器に違いがあ匕 
あり、基本的に攻擊力なら騎士が最終的にもっとも強くなり兰 
技も、大きな違いといえるでしよう。 


-„術師の ホーム タウンは 
強大な 魔力 赛 誇ったアレス 
いた街ク□ウリです。 


雄大な 




戸 


に長けた翳いのプロ! 


「素早さ] に優れた暗殺者。 
高い命中率と回避能力で、 
敵に反擊の余地を与えない 
^ 攻擊が彼らの武器です0 
ゲームを進めると習得できる必殺技 
は「化空」と「止水」，それぞれの 
効果は実際に使って確認してくださ 
い。装彳蒲可能な武器は r 刀 j と、魔 
法を除け I ま1准 一 遠距離攻擊がで芒る 
「手裏剣」の2系統です。 









▲忍者のホームタウンに 
の国か!3来た忍者、ガ匸 
い r こ里ミザです。 
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ACT-1 {BASIC} 





































• •••■ど:: 


-,K, 


ここからは画面の見方と各種ウィンドウの 現 B 
説明をします。画面の見方は右の通りです。現在 
特に重要なのは HP (体ガ)と MP (魔力)です。ホ$ 
どちらも色のついた部分が残り量を示し、 HP 
がなくなると力尽き、 MP がなくなると魔法 
などの使用が不可能になります D 回復薬(詳 
しくは54ページをご覧ください）などを 使つなど 
てマメに固復してください。 ージ 

ネットワークゲ_ム時にはさ5に接続して 
か5の経週時間、伸間のグラフィック、仲間 HP 
の HP ぐ仲間からのメッセージ等が表示赛義_ 
ます。群しくは52ベージをご篱ください g 


さまざまな 
姿®ものが 
登場します 
















主人公 

プレイヤー 
自身0姿 


:い !•: 
1 : 


クイック 

コマンド 

詳しくは1フ 
^ージをご 
覧くださし、 






Y ボタンでウインドウを開き、アナログ方商 
んでぐださい。 A ボタンを押ずと選択迄れ ft : 
: F 亡の■中で暗色表示赛 fife :. 
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A.K.A. 


システム 


「 A , ICA 」 とはゲーム中のプレイヤーの行動によって刻々と変化するニック 
ネームです。例えば直接攻撃を中心に戦うと「強打の騎士」といった名前が 
つきます。様々な AX . A ■があるので、探してみてください。 
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プレイヤーキャラクターのステータスを確き忍できます。ま 
r こ' 一定の経験値を獲得してレベルアップした場合は（この 
時通常画面左下にレベルアップマークが表示されます)、こ 
の画面でボーナスポイントを各ステータスに振り分けること 
ができます。アナ□グ方向キー（ホームタウン等では方向ボ 
タンも使用可）でポイントを振 d 分けたいステータスを選び、 
a ボタンでポイントを振り分けてください。なお振り分けた 
ポイントのキャンセルはできないので、慎重に。 



mm Mi Mm mm K|mAm 

ス 3 r _« タス®晃方 


各ステータスの意味は下の通りです。 

❿キャラクターのレベル、プレイヤーの行動によつて変化する称号 
「 AX_AJ (詳しくは下を）、キャラクターの名前鸯表亲。 

围在の経験値 v レベルアッブに必要な経験懾、所持金を表示。 

③ 現在の HP と HP 最大値、現在の M P iMP 最大値を表示。 

④ キャラクタ，のステータスを表蒗。左の4つのステ_タス、 0 _J 

衣攻撃力に影繼 、隱論麵汰 ^ 

墨大値{こ影響、 讓__ ■は攻撃の命中率等に^ 

) ス予，タスば装■品などのパラメータを加えので なお_ 

_ス1はレベルアップ時のポーナス求イン麥 


和 調 


r _ によクで叉，^タスが変銀 
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▼ポ—ナスポイントの振り分 
けについて、詳し<は36ベ— 
ジをご覧ください。 
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Ml □マンドを決定すると装備リストに力 
アナ {3 グ_穿一の_$装懸巷_し齡 


mm . 奉 m 载： 


アイ: TJU 

[アイテム] コマンド奄決定するとアイテムリストに力ーソルが表示 
されます。アナ□グ方向キーの上下でアイテムを選択し、 A ボタン 
で決定。 次に!* う] 笮決定するとアイ亍ムを使周し、 [33 く] ではア 
イテムを足元に霞きます。またリストの最下段にある「お金1000 
&10000 J は所持金を地面に置くときに使用する特殊コマンドで 
ず。アイテムは饅大20個まで持てます。 





アイテムの使用や装備の変更は、アイテムウィンド 
ウで行います。このウィンドウではアイテムを使うか 
地面に置く [アイテム]、 装備の変更が可能な [装備]、 
魔法やアイテムをクイックコマンドに登録する [クイ 
ック] (詳しくは次ページをご覧ください）の3つの 
コマンドを実行することができます。 R トリガーでウ 
ィンドウを開いた5、アナログ方向キーの左右でコマ 
ンドを選択、 A ボタンで決定してください。 


Ip 

にん.' 

ダ 

: 14k 咖 i 

Ml : 蕩 




▼コマンドの選択は' ホ— 
ムタウン等では方向ボタン 
でちでぎ ます。 


I ▼各アイテムについて詳し 
一くは54ベージか6¢)紹介を 
i ご黧<だ さい。 


:▼备 n ^ IZDsl 謙 IX 
; 56 ページ啟-5婭紹分凝 
I ください.° 
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ゲームの終了など、重要なコマンドの多いウィンドウがシス 
テムウィンドウです。他のウィンドウとは違い、シングルプレ 
イではウィンドウを開いている間、時間が止まり、ゲームのポー 
ズの役割も持ちます（当然移動もできません)。ただしネットワ_ 
クゲームではウィンドウを開いている間も時間が流れ、ゲーム 
をポーズすることはできません(ウィンドウを開老ながら移動も 
できます)。システムウィンドウでできることは以下の通りです。 
各コマンドはアナ□グ方向キーの上下で選択し、 A ボタンで決 
定してください。 









.ク為やネ：ッ:扣ヮヤクダ，.ム锻 
作成ず姿こ仁ができまち f こ秘 

I /フト.~ボ_ド0宇種 r ライブ5 
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▼シングルプレイでのみ、ゲ 
I ムのポ—ズの役割 fe 持つ r 
います。 
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ゲームを セ_ブしてタイトル _ に扉〇ます ン 修了するときは必ずこの； 3 マンドを使 
ブして終了する 用してください。また、ベースキャンプ v ダンジョンで使用しても、次にゲームを再 

餺するとホームタウンからになります。中断セーブではなし奶で注意 br ください。 


■Mfli—aMMSlBMBiiliiaMi 


度浃萣でオン fc 戻します办 






操作方法を変筻することがで春ます。標準解 rAj で、このコマ 
_ドを決定穿為 e rs j にな d ます： 「 b j m すると方向ポタン 
とアナ〇グ方向キーの役割が艱こなり、移動はアナ0グ方_牛一、 
ユーの選択は方商ボタンで行 U ます。設定衮充 E 戻すには. 
の. . P マ集ド::^再度;耀.■^.て..く.:たさ:.购5 
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キャンプか 5 やり直す 


ルヵ 織 r ) の 



クル_ムに戻裊 
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ダンジョン内で力尽きたときのみ使え、使うと装備品を失った状態でベースキャンプ 
に復帰します。詳しくは32ぺージをご覧ぐださい0 


ベ，スキャンプかダンジョン内でのみ使え v ゲームを中断し r v ルカタスなど職業別 
ホームタウンに戻ります。この時、ダンジョンに置いたものなど、手持ちのアイテム 

以外はすべてクリアされてしまいます。注意してぐださい。 

..... ... . . .•-. ' .....•: . • : - .:.... . , … ...— : . 
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ネットワークゲームのベースキャンプかダンジ3ン内でのみ使え、ゲームを中断し r 
元いた:卜ークルーム(詳しくは 42 ページをご覧ください)に戻ります。 {ルカタス(备 
都_臟に戻初 同様、手持ちのアイテム以外のアイテム情報はクリアされます。 
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【職業によつて街が違います】 


3ン敁こび ㈡ 民ぬご M P CM ド 




「.、へ:.--.. ノ犠_圏__ 



第2章街 TT きること 

この章では冒険のスタート 
地点となるホ ー ムタウンにつ 
いて説明します。シングルも 
ネットワ ー クゲームも、すべ 
てはここから始まります。施 
設の使い方を覚えましよう。 











職業別のホームタウンには、大きく 
6つの施設があ D ます。職業によって 
街の外観は大きく違いますが、できる 
ことは同じです。次ページからの施設 
の紹介を読んで、各施設の役割と使い 
方を覚えてください。写真はすべて騎 
士の街 r ルカタス」のものです。 

なお答ウィンドウの操作はアナログ 
方向キーと方向ボタンで行うことがで 
きます。ま/^では赛冲魔法は使&ず 
ダンジョンなどがら戻ると HP と MP 








. :：&致 


mm 


す。 役所は右上に ある、 
石壁作りの建物です。 




▼西洋風の城塞都市で 
す。 役所は街の上方に 
ある大きな建物です。 



' 一. 


1岩壁に囲まれた街で 


◄美しい町並みを持つ 
都市です。役所は上方 
にある巨大なお城です。 



▼他とは雰囲気の違ぅ 
和風の街です。役所は 
左上にある家屋です。 



▼人々 とは、 接近し 
て A ボタンを押す と 
会話がでキ J ます。 


▼中に入れ ■§ 
役所とネットー 
の館 rc けです 
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ゲームのセーブは自動です。ホームタウ 
ンでも任意でセ_ブすることはできません。 
ゲームを終了するときは、必ず「システム 
ウィンドウ」の[セーブして終了する]を 
実行してください。 
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役所は萏ホームタウンの中心的な存在で、シングルブ 
レイでの各ダンジョンへの移動やアイテムの媾入などは 
すべてここ T ! 行います。役所内にはいくつもの施設があ 
ります。入々に A ボタンで話しかけて利用してください。 
利用方法は次ページから紹介します。ただし、各施設は 
ゲーム開鳩__利用す荔ことができません。役所内に 
ある逋路や階段など * r 市長（才カシラ)」の部屋につな 
が羲入口に入って、市接か6 萏 職業の5イセンス をも S つ 
てぐださい。 
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▼役所内©施設は"それ f の li 
当者に話しかけれぱ利用す^こと 

がでキ J ます。 
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装備できるアイテムについて 






アイテムを装備するとき、武器の場合は各職業別の専用のもの 
しか装備できません。購入画面やアイテムウィンドウなどでアイ 
テムを選ぶとウィンドウ下部に表示される r 騎武忍魔」 の表示が 
装備できる職業を示し、「忍」の装備なら忍者にしか装備できませ 
ん。防具は条件を満たせばどの職業でも装備できます。なおアイ 
テムは装備するのにある程度の能力を必要とし、アイテム説明に 
「必要能力」として表示されます。例えば 「硌要能力筋力50 J 
のアイテムは、筋力が50になるまでは装備できません。ちなみに 
職業毎の武器の必要能力は各職業の特徴パラメータ（魔術師の武 
器なら魔力）で、防具の場合はすべて筋力を要求します。 
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役所かべースキャンプ（詳しくは30ページをご覧ください）で 
利用できるお店です。ここでは武器や防具の購入と売却、ジェイド 
の加工（詳しくは次ページをご麓くださし\)を行うことができます。 

アイテムを購入するには [基本装備品を買う] か [掘り出し物を 
寅う〕 を選んでください。掘り出し物とはすでにジェイドが加工さ 
れた装備で、通常の装備にはない能力を持っています0震う物を決 
定したら実際に購入するアイテムを選んでください。この時、暗色 
表承のアイテムは、装備する fc めに必要な能力を満たし r いない c 
とを示しています。購入するアイデムを決めたら、 a ボタンで決定、 
購入してぐださい。 

アイテムを_却す否場合は、 [売る] を決定 u 手持ちのアイテム 
か s 売りんでく紋いンただ u 装讎_アイテムは 
u ストに瑪れ資、痛ることはで審彥せん。 
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►武器、防具とも必要 
能力が筋力の騎士は、 
装備に優れた職業です。 


▼職業毎の武具につい 


ては、 56ベ—ジをご覧 
<ださい。 



▼青い表示のアイテムは 

ジェイドが加ェ！済みであ 
ることを示しています" 


▼アイテムを 
ンドゥ下部に 
されます。 
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いちどアイテムにジェイドを加工すると 


もうそのジェイドを取 


的 1 ? 

: 賺. 
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ることはできません。効果の大きい貴重なジェイドは、リングや強 
力な武具につけるようにした方がいいでしよう。 
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「筋力 +15 j など、さまざまな効果を持つジェイドは武具に加 
エし、加工され； t アイテムを装備することでその効果がステー 
タスなどに反映されます。「掘り出し物」やダンジョンで手に 
入れた;武具には最初か5ジェイドが加工されてい否ものもあ D 
ますが（青い文字で表示されるアイテム）、店やダンジョンで 
ジェイドを手に入れれば、自分で好きな武具にジェイドを加工 
することもできますひ 


mmxmm 

ジェイドを加工するにはかじ獲で 谓 X :イド肺エ变■額を 
決定しで<ださい。する e _ 持つているアイ f ムが表示され 
卿■ジェイ辨加孤たぃァイデ疏灣， 
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ジェイドの加工とは 


E ACT* 2 {TOWN} 


▼ジェイドの効果を上手 
に利用する U とが、こ ■■© 
ゲ—ムの醍醐味です。 
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役所かベースキャンプ（詳しくは30ページをご覧 
ください）で利用できるお店です。ここでは体力な 
どを回復する各種 r デュ ー j や魔法を覚えるのに必 
要な「カード」、そしてジェイドを購入できます。 

咨種アイテムを購入するには [アイテムを賀う] 
を決定、欲しいものを選んでください。このとき、 
特に「力ード」などで暗色表示されているものは、 
そのアイテムを使ラのに必要な能力を満たしていな 
いことを示しています。購入するアイテムを決めた 
a ボタンで決定、購入し r < ださい。 

アイテムを売却する場合は、 _ f ] を決定し、手 
特ちのアイテムから痛りたいものを選んでぐださし v 
ただし装備中のアイデムは寒 n 素せん。 


磚雑貨屋では装備アイ 
テム以外のアイテムを 
購入でぎます0ただし 
例外として、装備して 
使うリングはここで購 
入します。 


ば:な戚を 


||» 








i [アイテムを■う] を 

決定したら、欲レいも 
のを方向ボタンの上下 
で選択、 A ボタンで決 
定してください。 
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アイテムの種顬にコいて 


雑貨屋で購入できるアイテムは、 
大きく分けて右の4種類です。各 
種アイテムについて詳しくは54ぺ 
—ジで紹介しますが、 HP を回復 
する「ライフデュー」と MP を回 
復する r マジックデュー」は、序 
盤は多めに購入するといいでしょ 
う。ただし持てるアイテムは最大 
20個なのを忘れずに。 


<デュー> 

薬のことで、 HP を回復するラ 
イフデューや IVIP を回復する 
マジックデューがあります。 


(リング> 

装備します。これ自体にはな 
んの力もありませんが、ジエ 
イドを加工するのに使います 




(力ード> 

魔法を覚えるのに使用し、使 
うほど魔法を強化。使うには 
ある程度の魔力が必要です。 


<ジェイド} 

ステータス 強化 や、 属性攻撃 
への耐性強化、特殊状態回避 
などの効果があります。 
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地面 K 置いたアイテムは… 


街やべースキャンプ、ダンジョンの地面に置いたア 
イテムは、街からベースキャンプ&ダンジョン、その 
逆の移動を行うか、ゲームを終了するとすベて消えて 
しまいます。ダンジョン攻略中はベースキャンプの地 
面などを一時的な預かり所に使うことも可能ですが、 
街に戻るときやゲームを終了するときは、きちんとす 
ベてを回収するようにしてください。 
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役所でのみ利用できる施設です。ここではア 
イテムを預けることや、預けたアイテムを引き 
出すことができます。持ちきれないアイ x ムや、 
冒険中力尽きるとアイテムを失つてし f ラこと 
ちありますので、資重なアイテムはここに輝け 
で恭くといいでしよラ。 

アイテム贺預けるには 围はる] を決定後 V 
実際に預けたいアイテムを選んでください。 

預けたアイテムを引逢出すには、 [轉专出ず3 
を選んで引き出すアイテムを決定してください。 
このと彥、手数料としてアイテムの価格の T 孤 
が茭私ねれますレそのため、手数料分の織奄 
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◄ネットワークゲ—ムでは' 他 
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▼銀行を利用す n ば t +複 y 
数のキヤラクタ|圖でア 
イテムの受け渡しが&能. 
になります。 
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ミッションの情報は市長だけではなく、街の人々も教えてくれます。新しい 
場所に行けなくなったと思ったら、街のすべての人々と会話をしてみてくださ 
し、必ず新しいミッションが見つかるはずです。 


役所でのみ利用できる施設です。ここか！3シングルプ 
レイのベースキヤンプ（ダンジョン）に移動します。まず 
m 長や街の人々と会話し、イベントを発生させましょう。 
ゲーム開始直後は市長から魔物の退治を依頼されるの 
で 、その話を聞いたらこの受付から魔物のいるダンジョ 
ンに設置されたべ ー スキヤンプに移動できます。 

移動するには _藝翻_ を決定してくださし％ 

は移動しませ/^ 




襲_3ンの酬 

捕!■雄雛_ 汔決靡すると、次はミッション U ストの選拆にな 
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▲ミッション部で100 9 
各職業でなけれぼ遊べない 
專掃©獅_り、金部集 






mmm 


市長などの依頼でいちどでもプレイしたミッ 
ションはミッションリストに記録され、「受付」 
から {戦に出向く] を選べば、いつでも遊ぶこ 
とができるようになります。なお各ミッション 
は進行状況によって色別に表示され、青はクリ 
ア済み、赤は現在攻略中、黄色はまだクリアし 
ていないことを示します。またミッションを選 
択したとき、画面右上に表承されるマークは数 
が多いほど難易度の高い（敵の強い）ミッショ 
ンで患 f > u とを班しています。なお、ミツシ 3 
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ミッション難易度 

▼各ミッションの色は下 
の説明をご覧くださし、。 
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S ッシヨンの収集 

シングルプレイに登場するミッションは職業に 
よって違い、またシングルプレイでは決して遊べ 
なし〗ミッションち数多くあ D ます。そうしたミッションは、 
ネットワークゲーム（詳しくは38ページをご覧ください) 
で手に入れることができ、例えぱ自分とは違う職業の人が開 
始したゲーム（ミッション）に参加すれば、手に入れることが 
できます。 






0 « ： C 2 ： 5 3 


ン 
ち 

あ登ッ 
り場卜 
ましワ 
すな I 
。し、ク 
S ゲ 

ツ I 

シム 

ヨで 




99 

C 

2 

VR 

































.(1 

^1 

■: f 感' 













































二咖，ゎ 1 I 

しんし， iSr 

いっし iE 成， 
L Ji 5 tf J ! I } 







1139- . 



一 ^^. 裳资 f'T:-.9'f 
ン…：- . 

••VA*&r^.r-»-CL.lrllr..l . り.，•： . 


ヤーへぺ V... 蘇猫、謂' ■•- へ 

、ゾ ..パ！ 


装: V- 




•.盘^:: 

0翁％ 


BB& 


一答 


J 1 

_ 


議 

:f: •" 

囊 M 8善 

i 



^ 5 ^ L 

F £、 i HI 

p : _ Tg.,^ j 

M _ 


_ tt 


Bi 


. 



マ達て：.：さ： 



s 

養.：， 

v:&.:0¥ 
_ 

義.1 ;•'■ - こ 

麵 

w' ^ 

__ 霞憑 i 

g_0 


I 


1 


義 ！§■ 













































脱，:. 




m 


ms 



r クラン j とは 7 


[プロフイール] コマンドの中にある [クラン] 
コマンドは、決定すると全部で15あるクランの 
どれかに所属することができます。所属したいク 

ランを選んで決定してください。これで百度別の 
クランに所属するまでは、選んだクランの一員と 
なり、ネットワークに接続すると選んだクランの 
卜ークル ー ム（詳しくは40ぺージをご覧くださ 
い）に自動的に接続します。 

クランとは、いってみれば同じ趣味を持つ者の 
集まりです。チームといいかえてもいいでしよう。 
同じような趣味、同じようなゲームの遊び方のプ 
レイヤーを見つけやすいため、よ D スムーズにゲ 
—ムを楽しめるはずです。15のクランについて 
は45ページで紹介しています。ただ、どのクラ 
ンがどのように成長していくかは、ゲームを遊ぶ 
皆さんが決めることです。クランの出入りは自由 
なので、最初の内はいろいろなクランを試して、 
自分にあったものを探すといいでしよう。 
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i ネットワークのおきて〗 

[ネットワークのおきて] を決定すると，ネットワークゲームのマナーについて知ることができます。 
さらにいくつもの項目が表示されますので、すべての項目を読んでください。文字中心のコミュニケ ー 
シヨンであるネットワークでは、マナーはとても大切です。すべてを守っていただくようお願いします。 
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ACT*2 {TOWN} 



▼入り re いクランを選んで決定し 
て<ださい。最初は適当に選んで 
もいメで しよう。 


1 一一 ■:■-■« 


◄クランに所属した場4口'ネツト 
ワ—クに接続するとそのクランの 
卜 I クル—ムへ移動し ます。 
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第3章冒険に出究 


この章からはいよいよ実際 
のゲームの遊び方について紹 
介していきます。どれも非常 
に重要なことばかりなので、 
生き延びるためにも、各要素 
を覚えてください。 





ダンジョンはホームタウンの「受彳寸」からミッションとして選び、ダ 
ンジョンの入口に当たるベースキャンプに移動できます。なおダンジョ 
ン（ベースキャンプ）では途中セーブはできません。ダンジョン（ベー 


スキャンプ）でシステムウインドウから [セーブして終了する] を実行 


すると、キャラクターに関する情報はセーブされますが、置いたアイテ I 

ムや状況などはセーブされず、ゲームを再開すると各職業の ホーム タウ 



簾巧 mmm 




ンからになります。再度ダンジョンに向かつてくださし、 


■べサス#ヤンプ■ダン_ン 


■腰顯別の曲 
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街に戻るときの注意点 


ベースキャンプやダンジョンからホームタウンに 
戻るには、システムウィンドウの [ルカタス(職業 
によつ r 変化)の街に戻る] を実行してください。ただし、ホ 
ームタウンに戻るかシステムウィンドウの [セーブして終了す 
る] を選ぶと、キャラクターのデータと所持アイテム以外の情 
報はクリアされます。完全にダンジョンを攻略するまでは、で 
きればホームタウンには戻らない方がいいでしよう。 
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冒険の出発地点、ベースキャンプ 


mmm 


凝.魔說 


ダンジョンの入口にあたる場所です。ここにはホームタウン 
の役所と同じように v 「 がじ屋 J と「雑貨屋 J があります。 
冒険の準備をしっかりと整え r ください。ダンジョン g は、ほ 

登ベースキヤンプの上部にある入口か今入ることが 
できます。また街に戻るかゲームを終了しない限り、ベースキ 
ャンプやダンジョンに置いたアイテム、そして倒し te 敵やど€ 
奉で進んだかのダンジョンの攻略状況は保持され、何度でもべ 
ースキャンプとダンジョンを往復で走ます。 
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ACT_3 {DCZGEOZ} 

街に戻ると、次に来た 
ときは最初から攻略する 
ことになります。 
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ダンジョン内で体力が 0 になるとキャラクターは 
力尽きて倒れ、装備していたアイテムなどを周囲に 
バラまいてしまいます。ゲームに復帰するには、システムウィ 
ンドウから [キャンプからや D なおす] を決定してください。 
ベースキャンプに戻り、倒れた場所に戻れば装備を取り返すこ 
ともできます。ただし街に戻ると装備は失われてしまいます。 
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ベースキャンプにある入口（階段）に入ると，いよいよ 
ダンジョンに突入です。ダンジョンに入ると完全リアルタ 
イムになり、ウィンドウを開いている間にも敵が攻めてく 
るのに注意し r ください（シングルプレイでのシステムウ 
ィンドウは除く）。また、ダンジョン内での各ウィンドウ 
の操作はアナ D グ方同キーで行い、方向ポタンは移動専用 
になります。上手に使い分け I ：ください。なおダンジョン 
内には視界があ0、自分の周囲しがはっき0と見えません。 
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タンジョンについて 


◄各ウィンドウの操作はアナ□グ ▼もちろん敵#岀ます？剣や 
方向キ—で行い、方向ボタンは移など苍_^芯、すべて0撤 
動専用になります。 してくださ s-. a f 










































ダン ジョン 内にはさまざまな仕掛けもあります p 特に 
重要なものは次のフロアに進む階段で、これを使えば各 
フロアを自由に行き来できます。なお、街に戻るかゲー 
ムを終了しないかぎり、倒した敵や地面に置いたアイテ 

ムは保存されるので、 _ _ 

HP が少なぐなった!3 

て回復、再びダンジョ.ぶ 
ンに戻って，を p | 

C ともできます。重要 

なことなので、覚ぇて mmm 

おいてください。 I 麵慮晒,圓画剛^^^^ 


◄前に立って A ボタン（攻撃) 
を押すと開けられます。立つ 
位置に注意してください。 


.お編 


蝎階段に藥れば次のフロアに 
移動します。登りと下りの階 
段があります 0 




























騎士で剣を振ると、たまに剣が青く光ることがあり 
ます。これはクリティカル攻撃で、通常の数倍の破壊 
力を持った攻撃です。ただし意図的に出すことはできないので、 
運よくこの攻撃を出せたらラッキーと思ってください。また武道 
家も、ある種のジェイドによって特別な攻撃方法を身につけます。 
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_____ 画圓_«11_画^^ 






戦闘の基本は A ボタンによる直接攻撃（手裏剣を装備した忍 
者は長距離攻撃も可能）です。敵に接近したら敵の方向を向い 
て、敵が倒れるまで a ボタンで攻撃し r ください。倒せぱ経験 
値が手に入り、お金やアイテムを落とすもあります。 
敵にはさまざまな種類がし Y て、特に長距離攻撃をしてくる相手 
に1法注意が必要です。ほとんどの敵はプレイヤーを追跡す香ク 
セを持っているので、多くの敵が出現したときは上手に誘導、 

1体ずつ倒すよう位するといいでしょう。障害物なども土手に 
利爾‘てくださいん 





::••公紀■づ 
心.:: 
















• •• _V 人' ノ . 1 ..•. < A .. ； r ■ ■.••• 










職闘の基本 





▼多数の -. M が出^とき 
は、狭ぃ通路なゼ泰利 
用し、1対1 s _ 
況 1 C 持ち这みまし*5。 
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^ 11111 
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魔法や職業別必殺技を使うには、 Y ボタンで魔 
法ウィンドウを呼び出し、アナログ方向キーで使 
うものを選択。 A ボタンを押すと実際に使用しま 
す。このとき、効果の大きい魔法ほどボタンを押 
してから実際に使うまでタイムラグがあります。 
これは魔法の詠唱時間で、魔法を使うときはこの 
点{こ注意してください。なお魔法を使ラには MP 
が、必殺技を使3には H 只やが必要です。 
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ウィントウ 

◄ アナ□グ方向キー 
で使 P ものを選んで 
ちださい。魔法の数 
が多 JU と:きは、ウイ 
ンドウをスクロール 
して選びます a 
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4よく使 d _ はク 
.ィ:ツ:ク.コマン.ドに費‘ 
録して©けばぐ何環 
%魔法ウィンドヴ餐 
顯か铱く r も使荠、 


HP、MP の残1 


に注 €■■■■■ 


魔法を使うには魔法ごとに一定の IVIP が、 
必殺技を使うには技ごとの一定の HP や MP 
が必要です。冒険中は HP と MP の残量につねに注意し 
てください。なお、レベルアップすると HP と MP が全 
快、各種力ードを使うと MP が最大値まで回復するのも 
覚えておいて < ださい。 

デューが足りないときなどに、この方法で助かること 
ちあります。 
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▲赤い部分が残り HP 、 青い部分が残り MPT 
す。残量にはつねに注意してください。 
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ステー タス 

各ステ-タスの」 
よ^)" r 里なり走す. 


しの上昇は 


各ステータスの上昇には上限があり、上限は職業に 
よって異なります。例えば「筋力」は最終的には騎士 
がもっとも高くなり、「魔力」なら魔術師がもっとも優れてい ます。 
そのためレベルアップでは騎士より攻撃力の高い魔術師を育てる 
ことは できません。 が、 ジェイドを 利用 すれば……。 
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敵を倒し、経験値が一定の値（ステータスウ 
ィンドウの 「次の Lv j の値）になるとキャ 
ラクターはレベルアップ。画面左下にレベルア 
ップマークが 表示されます。 ステー タスウィン 
ドウを開き、 ポー ナス ポ イントを各ステータス 
に割り振って自分好みにキャラクターを成長さ 
せてください。 

ボーナスポイントの割り振りは L トリガーで 
ステータスウィンドウを開いたら、 「筋力」「生 
命力」「魔力」「素早さ」 の、どれか数値を上げ 
たいステータスをアナログ方向キーで選択 、 A 
ボタンを押してください。選んだステータスに 
ボーナスポイントが1加えられます。朮ーナス 
ポイントがなくなるまで、この手順を繰り返し 
てください。なお、いちど割り振ったボーナス 
ポイントをキャンセルすることはできません。 

ステータスの上昇は好みでかまいませんが、 
ある程度は各職業の得意とする能力を重視する 
といいでしよラ。 
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レベルアップについて 



▼強いキヤラを育てるに 
は、レベル以上にジエイ 
ドが重要です。 
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第 4 章ネットワーク 


ここからはこのゲームの醍 
醐味といえる、ネットワーク 
ゲームでのプレイについて紹 
介します。無限の展開を見せ 
る究極の冒険を、ぜひいちど 
は体験してみてください。 



【謹娜嘯鑼賴い通 

イサオネット（セガプ□バイダー）にユーザー登録が完了していないと、インター 
ネットに接続できません。 まだユーザー登録をされていない方は、『ドリームパス 
ポート』でユーザー登録を行ってくだきい。なお、古いバージョンの『ドリームパス 
ポート』ではユーザー登録ができない場合があります。最新の『ドリームパスポー 
卜』の入手方法は、ネッドワークサボートセンターまでお問い合わせください。 
壽ネットワークに関するお問い合わせ先 
ネットワーク サボー ト センタ— [ナビダイヤル] 0570057100 
【受付時閫 I 10:00〜18:00年中無休(弊社指定日を除く） 

※通話料金がかかります。 

※〇570より省略せずにおかけください。 

※携帯電話および PHS からはご利用い r こだけません。一般の電話よりおかけください。 

顧 

•ネットウークのご利用には、プロバイダーへのインターネット接続料金と通話 
料（電話代）が必要になります。ご利用のしすぎにご注意ください。 

_イサオネット（セガプロバイダー）を C ! 利用で従置 3— スを選択された場台、 
0990から始まるダイヤル Q 2 による接続となり、通話料の他に3分10円の接続 
料がかかります。[※寮、集合住宅等ではご利用になれない場合があります。詳し 
くは最新の f ドリームパスポート」のガイドブックをご覧ください。] 

肇ネットワーク接続後のパスワ_ドや1 D 等の認証中に、なんらかの原因により 
回線が切断された場合でも、通話料等の料金は発生します。 

※一般のプロバイダーもご利用になれます。 
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職業別ホームタウンのネットマス 
夕一から [ネットワ^-クに接続] を 
決定すると、いよいよ日本中の冒険 
者たちが集うネットワークの世界に 
出発することができます。 

ただし、ネットワークに接続する 
には、事前にネットワークの環境が 
整っていることが必要です。なおド 
リームキャスト本体と電話回線の接 
続方法については、ドリームキャス 
卜本体®取扱説明書をご覧ください。 



無限の可能性の世界へ —— 
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▼環境が整つていれ◄ネットワ ー クの詳 
ば、ネットマスター細は、40ぺ—ジをご 
から接続でキ J ます。覧ください。 
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r ドリム」とは Dreamcast ネットワ~クの中だけで C 利用できる仮想のお金です。 

r ドリム j は Web Money 力ードとクレジットカードで買うことができますむ Web Money カードはパートナーショッ 
プ、コンビニエンスストア、パソコンショップなどで扱っ r おります。 r ドリム」を購入できる準備ができましたら、 
最新の「ドリームパスポート」から 「Dream Home ( http :// www . dr 1 cas , neJp )」 へジャンプしてその中の「ドリム 
センター」でご購入ください。 

{ r ルーンジェイド」プレイチケット]購入 f こは300ドリム(購入日より30日間有効)必要です。 

「ドリム」購入後、！：「ルーンジェイド】プレイチケット：!を購入してください。 

※本体故障などで修理に出された〇、通信トラブル v サーノ(-メンテナンス等でネットワークゲームができなし m 態にあっても、 
その間の「ドリム」は払い琛しは致しかねます。ご了承く; e さい。 

發 r ド u ム j について群しくは蕺新の r ドリームノ（スポート」めガイドブック奄で簏ください。 


[Web Money 力細ド取級店】 

パ— トナ— ショップ※、 サンクス全店、サ—クルに※、ラオックス※、 SofmapA 九十九電気※、 T ^ ZONE ^, 

ヤマギワソフト全店 t エイデンコンプマート全店、アブライド博多店、トップジャパン神田店■日东橋店、 NONAPLAMETS - 通信販 


売、 HearNn 新大販店•博多店（平成 11 年〗 2 月現在※一部店舗除く） 

Web Money 力ード取扱店の最新情報は 、 Web Money ホームページ ( http :// www . webmoney . ne . jp /) でご確認ください。詳細に 


25 知冗は 、 Web Money ユーザーサボート窓口 （ 01 2036 小 033 営業時間 10 : 00 〜 18:00 土体日除く）でご案内し" C お D ます。 


3. [ r ルーンジ I イド j プレイチケット]の購 a 
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2■「ドリム丄の牖入 


ル_ンジェイドのネット7_クゲームを7レイする前に…… 
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ルーンジェイドのネットワークゲームをプレイする際には、まずイサオネット(セガプ□バイダー:)へユー 
ザ ー 登録 ( P 38) を行って「ログイン旧」と「パスワード』を取得してください。 


ご注意 


2000 年〗 0 月 3 丨日迄はルーンジェイドネットワークゲームの無料体験サービスを実施中です。この期間中 [ r ルーンジ 
エイド j プレイチケット] は 0 ドリムでご購入いただけます。 2000 年 11 周 1 B 以降にネットワークゲームをお楽しみいた 
だくには 『「ルーンジェイ K ! ブレイチケッ ト 1 購入に 300 ドリム(購入日より 30 日間鶴)が必要です。 


•最新の r トリームパスポート」で: I ー ザー費鑤 
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ネットワークの構造 



サーバーと は独立した; コン 
ピユータ（建物）で v その中 
には卜ークルーム（部屋）と、それにぶ 
ら下がる形でゲーム（強いていえばテー 
ブル）が存在します。サーバー内での卜 
—クルームの移動は基本的に自由で、移 
動すればその中のゲームに参加すること 
できます。ただし、異なるサーバーの 
卜ー クルームやゲームに参加するには、 
サーバーを移動する必要があります。隣 
の建物に行くとでち思ってください. 
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ネットマスターから [ネットワークに接続] を実行し、パスワ 
ー ドの認証などに成功すると、約60秒ほどでサーバーの選択に 
なります。サーバーとは接続専用コンピュータのことで、それぞ 
れが大芒な建物と思ってください。方向ポタンで接続するサーバ 
-を選狼、 A ボタンで決定すると、あなたが所属したクラン(所 
属していない場合は「メインルーム」）の卜 ー クルームに入りま 
す。卜ークルームとは建物の中の各部屋のようなもので、同じル 
—厶に接続している他のブレイヤーと会話したり、実際のネット 
ワ_ク ゲーム （ダン ジョン) に旅立つことがことがで0る場所で 
す p トークルー-ムの画面の見方 v およびスタートポタンが A ボタ 
ンを押すと呼び出せる卜ークルーム専用コマンドについて、詳し 
く戀-ジをご覧くださし V 
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ネットマスターからネットワークに接韉 


▼接続するとサ—バ 
I の選択に。どれか 
選んで決定。 


▼サ—パ—を選ぶと 
それぞれの#卜一 
ル—ムに入 〇 ます 
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卜ークル_ム内の: j マンド 
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卜ークルーム名トークルームに参加している人数と 

ゲームをプレイ中の人数 




サーバーを決定すると、所属したクラン 
の 卜 ー クルームに入ります。各 卜 ー クルー 
ムは右の写真のように大きく左右2つに分 
かれてい r 、 左には各プレイヤーのメッセ 
ージを表示、右にはその卜ークルームに参 
加しているプレイヤーの—雲ダ表示され， 
す々方向ポタンの土下を押すと各プレイヤ 
一を選択することができ、プ p フイール萑 
興るなどが■きます。赫アナログ方向キ 
-取 J : 下で紙通表爾次 ir - ジ奄農るご 
送ます。 
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ド_」 _ ムキャスト • キーポ 1 — RD 便利な使い方 


it 




別売のドリームキャスト•キー^ボ^— 
ドは文字の入力だけではなく、ゲーム 
中の各種操作を行うこともできます。 
ただしゲーム中の全操作に対応してい 
るわけではありませんので、右の対応 
表をご覧の上、ご使用ください。 

なお、各操彳乍はゲーム中のみの機能 
です。ゲーム開始時、および終了時は 
ドリームキャスト_コントローラから 
操作を行ってください。 




力™ ソルキー 

アナログ方向キ ー k 対応 

SHTFT + 力，ソ神一 

方向ボタンに対応 

GTRL + 力ーソルキ 

文字入カエリアの力ーソル移動 

ENTER キー 

文字入力の開始、決定、送信 

S 1 キー 

L トリガーに対応(ステ—タスウィンドウ開閉) 

S 2 キー 

R トリガーに対応(アイテムウィンドウ開閉） 

F 1 キー 

□— マ字かな—— □— マ字カナ入力 

F 2 キー 

かな^一™ ►カナ入力 

F 3 キー 

mcks^^mm 游 a * 

F 10 キー 

Y ボタンに河応（魔法ウィンドウ開閉） 

FI 1 キー 

クイック登録ボタン 

ESC キー 

ウィンドウを閉じる i 

Backspace キー 

入力文字の1文字削除 
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卜ー クルームでは参加している他のプレイヤーと自由に 
会話することができます。発言するメツセージの作成はソ 
フトキーポード （9 ページをご覧ください）か、下で紹介 
しているドリームキヤスト • キーボードで行うことができ 
ます。なお、卜ークルームにはさまざまな人が集まります。 
60 ページの ネツトワーク ゲームのマナー をよく読み、お 
互いが気持ちよく会話できるよ3に心がけてください。 


_クルー ム T の会話 


▼実際の会話の方法は次べ 
ジの紹介をご m くださ3。 

























































会話の方法 


....... .......... ......... ........ ...... 一 





卜ー クルームでの会話は、いくつか会話方法があ 
ります。卜ークルーム画面でスタートボタンか A ボ 
タンを押し、方向ボタンの上下で会話したい方法の 
コマンドを選択、 A ポタンで決定して、実際のメッ 
セージを打ち込んでください。 

I [全員に発言する] を決定し" C メッセージを入力する 
. 卜ークルームにいる全眞に向けて発言します。 
雜霑した文字は白色で表示されます p 
選んでいる人に発震ずる:! は卜^-クルーム内の誰か 
にだけメッセージを送 D ます。まず:3マンドを出レ 
t いない状態でメッセージを送りたし V® 手を方向ポ 
タンの上下で選択、それか5 Gl/um る人1£錢雪 
襲 を決定しでメッセージを入力してく度さい。 
発霪 bte 突字は簧塔で表示され、「ないしょ話し j と 
し T 濯んだプレイヤ#だけに表示されます& 
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k 舰音盡申 
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雜富褰眾のオン/オフ 

プレイヤーの誰かを選んでからウィンドウを開 
き、 [発雪表示©切り替え] を決定すると、再度同 1 

じ操^^をしない限り、選んだプレイヤーの発言をメッセージ 
エリアに表示しないことができます。つまらないことを言う 
人は相手をせずに、この方法で無視してください。 
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同じサーバー内なら、 [卜ークルームを移動する] で卜一 
クルームを移動で きます。画面 右側の表示が移動先コマン 
ドになるので，移動するルームを選んでぐださい。 

[元のルームに戻る] 移動をキャンセルします。 

[ルーム名を入力して移動する] 作成された卜ークルーム 
に移動しまず。詳しくは下の銳明をご覧ください。 

以下 [各トークルーム] になります。移動したいものを方 
向ポタンで選び、 a ボタンで決定し r くださし 
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[ 卜—クルーム養務親疲猶 か！ M ル ム名__31^移 

画， 觀を決定ずると、新規のトークルームを作ることが 
できます。卜 ー クルーム名の入力になるので、好きな名前 
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▼基本の卜—クル t ムは Is 個 
あります"なお名前の後ろの 
数字は現在の参加者数です" 





































クランに: 

[ 卜ークルームを移動する] で表示される〗5個 
の1クルームは、すべてクラン名と同じです。 
つまり新規に作成したもの以外のトークルームは、各クラ 
ンの中心地的な卜ークルームで、クランに所属しているプ 
レイヤーがネットワークに接続したときのスタート地点で 
もあります。だからといつてクランに所属していなければ 
入れないわけではありません。|-ークルームの移動は自由 
です。すべての 卜ー クルームを見て、自分にあったクラン 
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を探すのもいいでしょう。 


クランの種顗とその内容 



全15クラン （ I ク 
ルーム）は右の通りです。 
一応各クランの性質は右 
のように設定されていま 
す。ただ、実際の各クラ 
ンの性質はそこを利用す 
るプレイヤーが決めるこ 
となので、あくまで参考 
_度に考えてください。 
&クランに参加すると、 
独自の A , K _ A ■がついた 
り 、新たなダンジョンの 

is 現 といったことが 

ちるかも知れません。 








ソ_ドマスタ""ズ (S マスターズ） 

騎士道を貫き、礼を尊ぶ剣技集団 

忍道 

忍びの道を極める、影の集団 

アーツ オプフィス NAO フィスト） 

武道により心身を鍛える拳闘集団 

ウ〇ポ□ス 

神秘の世界を探求する魔道集団 

JADE @ JADE {@ JADE ) 

ルーンジェイドの熱いファンたちの部屋 

ジェイダーズ 

ジェイド戦隊？ジェイダーズ？？ ？ 

WJU 

世界規模の過激な （？） ジェイド同盟 

ジャスティスエンジェル 

正しい世界を求める天使たちの集団 

ボスヴィズ 

ボスバトルを研究するならここに 

魔物倶楽部 

モンスターの研究に余念がない集団 

Gf シーカ ーズ ( GIS ) 

宝探しに命をかけるトレジャー八ンター 

モノマニアック (モノマニァ） | 

レアなアイテムの研究家たちの集い 

日本ジェイド商会 (ジェィド商会） 

ジェイド卸売り？地獄に仏の商人集団 

ダンジヨンプ□フエ ッサ ー ( D プロ） 

ダンジョン攻略のエキスパートたち 

迷宮会 

迷宮をこよなく愛するダンジョンマニア 
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◄クランに参加すると、気 
のあう仲間たちを探しやす 
いでしよ/つ" 
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達リストについて 


卜に登録す恣一を決笼す， 
ると画面左傭が. U スト. ( C ; 
なるので、登録す杏撮酿 
を選んで <だ さい。 
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ます。-. ■■• te ' M - b 栢手想赛 .V 
.フ - h ; 0 - 代 flc 接続し 
てい§れ域 S けま性ん 


▼友達は最大 g 人まで登 
録できます々 1发達 WK 


















































































































プロ 7 イ■ルの表示 



▼プロフイ t ルを見 fe い箱手 
を選んでから 1プ〇フイ尸ル 

を表示 1を壽。：.:。 
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ゲーム ゲ_ム 






ネットワークゲーム中はゲームを円滑に進めるため、 
「システムウインドウ J を開いている間もゲームが進行し 
ポーズをすることはできません。ご注意ください。 












複数办プ i / イヤーで1つのダンジヨンを置険まる 
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ネットワ，クゲームはトークルームご仁に複数存在 

... ........ ' ........ぐ：....... ， ....-.. ...... ....... 

ますか具体的 tC は右0図の潭り、ゲームは卜ーク 
ームに海下が麵で作簡、異_卜—クル- 
厶のゲームに参加するに傾、まずその卜 _ クル—ム 
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ムは卜ークルームごとにあります 
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ここか！ 3 はいよいよネットワークでのゲームの遊び方について説明し 
ます。ゲームを遊ぶには卜ークルーム専用コマンドの [ゲームを始める] 
を決定してください。画面が切り替わり、右側にコマンドや参加できる 
ゲームのリスト、左側に選択されているゲームの情報が表示されます。 
备コマンドの操作については、次ページからの説明をご覧ください。 






▼〔ゲ —ムを始める〕 を 
決定したときの画面です 












































ゲームのモ_ドについて 

ゲームモードは 「フレンドリ ー モ ー ド」 
と r バトル モード」 の2種類があります。 
この ゲームの 醍醐味といえる モードは 「パ 1トル モー 
ド」ですが、危険も多いので初心者は 「フレンドリ 









のゲームに参加することをお勧めします 


〇 





ムに參加する 
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卜ークルーム専用コマンドから [ゲームを始める] を選ぶ 
と、画面右側に以下のコマンドが表示されます。 

[ 卜 ー クルームに戻る] ゲーム参加を中止します。 

[新規にゲームを作成する] 50ページをご覧ください。 
以下は、この卜ークルームの下にすでに作成されている [各 
ゲーム名] になります。参加したいちのを方向ボタンで選び、 
A ボタンで参加してください。なお、各ゲームには最大4人 
までしか参加できず、すでに人数が最大の場合は参加できま 
: : せ..:また各ゲームを選.：''___ 

択すると、使用している 
ミツシ 3 ン「ダンジ 3 ン 
名」、 r ゲームモード（詳 

_::_誠_必襲賴:::;::： 
























林 m ' 





織 i 


▲{ ゲ—益_修る] を決定するとこ 
| ■ミり ます。コマ 外， 
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◄〔新規にゲ—ムを作 
成する〕 について は、 
50ぺ—ジをご覧く rr さ 


▼すでに g されたゲ 
|ムは、 画面左側にゲ 
—ム内容などの情報が 
表示されます。 


▼ゲームに参加する壤 
合は、 A ボタンを押し 
て<ださい。ベ t スキ 
ヤンプに移動します" 
























































\ クルーム専用コマンドの [ゲームを始める] か!3 
[新規にゲームを作成する] を決定すると、あなたがオー 
ナーとな つて 新しいゲームを作成することができます。 

ゲームを作成するには、まず [ゲーム名： I を決めてくだ 
さい。これは [ゲームを始める] のリストに表示される名 
前で、好きなちのでかまいません。次に [パスワード] を 
設定します。設定するなら [設定する] から八スワードを 
入力してください。 [設定しない] を選んだ場音はパスワ 
ードを設定しません。詳しくは下をご覧ください。 

パスワ ー ドを決めると今度は遊ぶダンジョンの選択にな 
0 ます。ミッシ 3 ンリストが表示されるので、遊びた;いも 
の奄選んでぐださい。最後に {ダ，ムモ ，ド] を!; フレン 
ドリー ■ー ド] か{バトル， ，漏 か❼選びます，すべて 
を設定すると、あなた:が作成したゲームの、ベース字ャン 
プに移動し卖す。詳しくは駿ページを■く mm % 













































ダンジョンの選択と敵の強さ 
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ゲームを作成する時に使うミッション「ダンジョン名」 
の決定は、按所の「受付 j と同じく、ミッションリスト 
(詳しくは27ページをご覧ください）を使用します。方向 
ボタンで遊びたいものを選択し、 A ポタンで決定してぐだ 
さい。 

このときに注意して欲しいのが敵の強さです。シングル 
プレイでッションによって敵の大まかな強さが決まっ 
ていますが（例外もありま_、ネットワークゲームでは 
敵の強赛が大きぐ寒化。ダンジ3ンによってはプレイヤ_ 
のレベルを大きぐ超えているものも蔌ります。他のプレイ 
ヤーの作ったゲームに参加する4：きは、オーナー©レベル 
やダンジョン名で敵の強さを判撕してください 0 あまり忘 
顧が強そうな場合は、レベルを上げてか6再挑戦し fe ぼう 
がいいか％亲せん6 
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特殊なダンジヨン KOWr 


全100種類のミッションは、各職業専用の 
ものもあり、シングルプレイではすべてを集 
めることができません。こうしたミッションは、自分と 
は違う職業のブレイヤーなどが主催するゲームに参加す 
ることで手に入りますが、実はシングルプレイでは絶対 
に出現しない、ネットワーク専用ミッションも存在しま 
す。どうすれば手に入るのか、探してみてください。な 
にか特別な日に接続すると、いいことがあるかも……。 
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▼ミッシ 3 ンはどれでも好き ◄敵の強さはダンジョン！ c よ 
なものを選べます。遊びたいつて変化します。^1ムに参 
ものを選んでく re さい。 加するときは注簟。 
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◄特別な日に接続す ると、 
なにかが起こるかも . 卩 
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[ゲームを始める] から既存のゲームに 
参加するか、ゲームを新規作成すると、 
いよいよネット9ークでのゲームにな0 
ます。シングルブレイと同じようにスタ 
—卜地点は各ダンジ3ンのベースキヤン 
プです。準備を整えた6ダンジョンに突 
入してください。なお、ネット9ークゲ 
ーム中の画面は、シングルプレイの表示 
に加え、仲間の HP と位匾も表示されま 
瞻またシステムウインドウから [メッ 
セージ送僥] を行うと、メッセージェリ 
アに表示されます。 























HP が〇になって倒れたとき、シングルプレイで 
は必ず装備アイテムを周囲にばら撒いてしまいま 
すが、ネットワークゲームではモンスターの攻撃で倒れたと 
きのみアイテムをばら撒き、他のプレイヤーに倒された場合 
はアイテムをばら撒きません。そのためアイテム目当てで他 
のプレイヤーを攻撃することには意味がありません。なお仲 
間を回復する魔法「スピルザ」と「リスピル」はネットワー 
クゲームでのみ使用できる魔法です。 

... 'V V. ハ ..'.'... ， . パ .'.... 
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—ムモー ドに よる 違い 


闞、といった:遊び方が再能になります。 
域ひ試してみ r ください。 





「フレンドリーモード」と「バトル 
モード j の違いは、49ページで紹介 
したようにプレイヤー同士の攻撃にダ 
メージ判定がないかあるがだけです。 
ですが、ゲームの遊び方はモードによ 
って完全に変化します。 r フレンドリ 
ーモード」では全員が思うように遊べ 
ばいいのですが、 r バトルモード」で 
は、特に攻撃範囲の大きい魔法などを 
使うときは仰間を巻き込まないよう 
に 4 連携が非常に重要になってきます。 
佩れないラちは仲間を攻撃してしまう 
こともあると思いますが、憤れてくる 
とフオーメ _シヨンを組んで敵と戦 



フレン FU _€_ I < 

仲間からの攻撃にダメージが 
ありません。初心者向けのゲー 
ムモードです。 
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バトル 

すべての攻_が仲間にも当た 
D . ます。ゲームの難鎘藏，は萵め 
ですが v 腕に自儒が恋るな6ぜ 
ひ挑戦し r みてください。 
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▼ちなみに、倒れている 
間もメツセージを送るこ 
とがで tU ます。 
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ここからはゲームに登場す 
る各種アイテム、魔法、そし 
てネット ワーク ゲームのマナ 
—などについて紹介します。 
分からないことがあったら、 
ここで調べてください。 




ゲームには大きくポーシヨン、力 
ード、装備品、ジェイドの4つのア 
イテムが登場します。それぞれのア 
イテムの効果をしつかり覚えてくだ 
さし、。なお、力ードと装備品は使う 
(装備する）のにある程度の能力が 
必要です。アイテムウィンドウで、 
「必要能力」を確認してください， 
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▲カード％使うには、力ードごとに 
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力ードは、使うと魔法夸覚え、使うほどにその魔法のレベル 
を上げるアイテムです。ただし使うにはある程度の「魔力」が 
必要で、同じカードでも使うほど（魔法のレベルが上がるほど） 
要求される魔力の値は増えていきます。なお習得した魔法の現 
在のレベルは、アイテムウィンドウの [クイック] で確認でき 
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スピル 

，回復 

自分の HP を回 II 

|レま T 

スピルザ 

回復 

他のプレイヤーの HP 耷回復します、公:二 
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萏装備アイテム味装備するの(こ一定の能力が必要になります。職業別に用意された武器の場合は、各職業 
の特镦ステータス(騎士 『筋力』、 武道家 「生命カム 忍者 「素早さ」、 魔術師 「魔力」） の値が必要能力を満 
たムで切_れぱ装備できません。防具はどの職業でもを満 fc していれば装備できます。 








武翻 S 基本的に苕手に装爾 U 衆す a _Mb 騎士0> _クス J : 寒は装備する 
と友手に賴こも装備でき素せ g ま錢■港€»: _裏剝 j 系は友手めみに _備_ 
で彥、右手の no』 系と同時に使用します。 

なお、下■介している__ゲ-ムの序盤で_入るもので、纏は 
他に％愁 D まず。 
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防具は武器と異なり v 職業に関係なく 「筋力」 の値が必要能力 
を満たしていれば装備できます。そのため、武器も 「筋力 J で装 
備する騎 it は装備面に優れています。なお下で紹介している备防 
具はゲーム序盤で手に入るもので、他にもあ D ます。 



▼いい防具を装備した 
いとき は、 「筋力.一を 
中心にステータスを上 
昇させ ましよう。 


▼リン:^はアクセサリ 
& bT 装慵し亲 す。 2 

0 ^ 1^11 
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ジェイドについて 


全部で 40 種類以上もあるジェイドは、 
その効果によつて大きく下の4種類に分け 
ることができます。新しいジェイドを手 
に入れたとき估、アイテムウィンドウの 
説明をよく^^て、正しく使いこなしてぐ 
ださい。またジェイドを加工するときは、 
いくつかのルールがありまず。詳しくは 
次ページをご覧ください0 


▼ジェイドの効果はアイテムウ 
ィンドウで確認できます。 






「筋力』な巴各スチ_タスを強化、もしくは低下 
させる系統で貧。: r 夫地 : j (筋力強^『海洋」(生命力 
_) など__な—.射の_はステ 
—タスの弱違を補えることであ例えば r 大地+ 
，信筋力 十 5_を手 I こ入れれぱ、多くの防具 
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特殊なアイテムについて 

アクス以外の装備アイテムにはジェイドを3つ 
力〇エすることはできません。し力>し、ごくまれに 
ダンジョンやイベントでジェイドが3つ加工された装備を手 
に入れることもあるでしよう。これらはユニークアイテムと 
呼ばれる伝説の装備です。運よく手に入れることができたら、 
大切にしてください。 






I [ 1 ] 1つの装備に加工できるジェイドは2つまでです。 
I 例外としてリング、手裏剣系には1つしか加工できま 
I せん。逆にアクス系は3つまで加工できます。 

【21装備ア彳テムの種類によって加工できないジェイ 
ドがあ々家す。例えば r 勇気」は武器 k のみ加：]:でき、 
防具とリング ii ： 健加工で透ません。 

は1っ取装備 g 同じ爾類婭ジェイド寒加$ずる在と、 


•こ， 
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ジェイドの加工のルール 


それぞれ専用の名前が0 
いているの fe 特徴です。 

U 




ュニークアイテムは 
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▼リングと手裏剣はジ H イド 
を一つしか加 H でぎません。 


◄ f 変化系 lt . v i に0舞 
1フしが加 -3 I ' で走讓せ . T 
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ネットワークは現実とは違う架空の世界です。ですが、そこを利用する人々は、紛れもなく、みな本当の 
人間であることを忘れないでください。しかも文字によるコミュニケーションのため、現実では悪意のない 
言葉でも、文字で読むと悪意を感じられることもあります。お互いに不快な気持ちにならないように、以下 
のマナーを守っていただくようお願いします。 

【あいさつ在大事にしましょう】 

卜ークルームやゲームに参加したとき、ゲームを終了するときは、かならずあいさつをしましょう。 当たり前 のことの 
ようですが、きちんとあいつさをして、蒉_こ応えてもらうのほ気持ちのいいことで f ,:%: 在送:憑: 

例えばトークルームで、周翻の人々を無視した勝手な発言は控えましょう。鶴りの人々に迷惑をかけるだけではなぐ 
発言表示をオフにされ，誰からも栢手にされなぐなるだけです。 
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Q : 「インターネットへの接続の準備ができていないようです。ドリームパスポートを G 使用してプロパイダーの設定を行ってくださ 
し VI と画面に出ていますが、どういうこと？ 

A :インターネットに接続するには、プ□バイダーとの契約が必要です。詳しくは最新のドリームパスポートのガイドブックをご覧く 
ださい。 

Q :「アクセスポイントへの接続に失敗しました。バスワードの入力に誤りがあったようですもう一度、パスワードを入力しでくださ 
い」と画面に出ました。バスワードは間違えていないはずなのに!？ 

A :パスワードの入力時には' 文字を「*****」のようにマスクして表示するため，入力間違いを起こしやすいものです。英数字 
の入力時には数字の0(ゼ □) と英字の0(才 一） のように間違えやすい文字がいくつかあ D ますのでご注意ください。 

Q :「ドリ(スポートで設定された全てのアクセスポイントが夫変混み合っているよラです」と画画に出ましたダどうした3いいの？ 

a アクセスポイントはその地の人々がお亙いに利用しあつ ru ますので、回線が混雑している可能性があります。しばらくしてか 
ら接続し窗し t みてください。また、必要以上にアクセスポイントを占有することは避けましよう。（アクセスポイントの変更方法 
は最新のドリームパスボートのガイドブックをご覧ください） 


G ; 麵中 K 怎5—が発生むだ汔め切断达れ寒し fc しばらくじでが0接^^ 

A 何らかの； E 今一や接続_など、ゲームソフトからは判別できな U 原因で回線の切断や、インターネット土でめ不具台が発生した 
ようでず。霉話©線が不良で恭つたり V 节ジュラーケ“ブルが抜けてしまつたりなど様々茲要因が考え6れます。 ISITT の f キヤッ 
チホン』をご利用の場 a 、 通信中にキヤッチホンが入ると_が切断されまず & トラブルの対処商法姑骞新©ド u — ムノ（スポ^卜 
のガィドブックを参考にしてぐださい。 
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ネットワ幽クに関する Q&A 
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Jb - ンジェイドホ _ ムぺ■ジは、スゴイ情級棚!! 

[RUNEJADE HOMEPAGE 」 には、他では見られないルーンジェイ 
ドのとっておきゲーム情報や、キャンペーンなどのスゴイ企画が用意 
されています0また冒険の仲間をつのる BBS など、楽しいコーナー 
も満載。幻のミッション入手法、なんて極秘情報が紹介されることもあるかも…。 

また [ 「ル_ンジェイド j プレイチケツト]の購入もできます (— P 39)。 



[RUNEJADE HOMEPAGE] Kttp://runejade.dricas,ne.|p/ 
[DREAMHOME] http://www,dricas.ne_ jp/ 
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ネットワークに接続する環境が整っている場合は 
(詳しくは38ページをご覧ください)、タイトル画面 
でスタートボタンを押し [ホームページ] からイン 
ターネットに接続することができます。 [ホームぺ一 
ジ] を決定するとまずメモリーカードの選択になり 
ます。接続に必要な情報のセーブされたメモリーカ 
ー ドを選んでください。メモリーカードを決定する 
とブラウザが起動し 、 [RUNEJADE HOMEPAGE ] 
と [ DREA 1 VIH 0 M 露] の2つのリンクが表示されま 
す。見たいページを力_ソルで選び、決定してくだ 
さい。実際の接続を開始します 。 [RUNEJADE 
HOMEPAGE ] については下の説明をご覧ください。 
[ DREAMHOME ] ではドリムの購入などができま 
す。詳しくは39ページをご覧ください。 

なお、ブラウザの操作方法に関しては、最新の「ド 
リームパスポ_卜」のガイドブックをご覧ください。 


「ル_ンジ I イド j サーバーの運営期間については [RUNEJADE HOME 
_3ヶ月の予告期間を以つて通知の上、ゲームサ_ビスの提供を中止する摹 


ジについて 


▼全プレイヤー必見の 
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◄〔ホ— ムぺ—ジ〕 を決定す 
るとメモリ—カードの選択に 
なります。接続に必要な情報 
の記録されたメモリーカード 
を事前に用意し、ここで決定 
して <ださい。 


▼リンク先を決定すると接続 
を開始。接続に成功すると約 
30 秒ほどで目的のベ—ジを表 
示開始します。ぺ—ジが表示 
されるまでお待ちください。 
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⑩ゲーム内容に関するお問い合わせは 


えいきよ 3 U かん 


▲ _ _ _A rt 八ぃ e * ノリ u fM と {こち レゆくじつ やす 

A 蠱, ケ麵ム计ポ■卜 営業時間/13 : 00〜18 : 00 ♦土 •日•祝日はお休みです。 

HI *«% _ 札幌011 -821-7015 東京 03-3542-4871 大阪 06-6271-5530 

1 ▼ ^ ♦なあ\ウラワザに関する質問にはお答えできませんのでご了承ください。 

f & せいしっじ J 5 こラ ij ゃ<ほラほラ CK リょラしょろ 

|] 「ナンバー■デイスブレイ』を利用しています。また、このゲームの性質上，攻略方法についてはお答えできませんのでご T 承ください。 


パガキによる 
.ご質問は. 


t 062 8622札幌市豊平区平岸3条5丁目4 -22 ハドソンビル 「ゲームサボート tz ンタ ー i 行 


八ドソン • 



タルサイト webbee 


http:// www* webbee. net/ 


ネットワークに接続できない場合等、ネットワ_クに 
問するお問い合わせはこ利用のプロバイダ_に泛確認 




お問い合わせ先：ソフトバンクパブリッジ J 

販売 / TELO3-5549-1S00 嫌集 / 
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_ ネットワークのご利用には、プ□バイダーへのインターネット接続料金と通話料（電話代）が必要になります。ご利用のしすぎにご注意ください。 

•本ソフトのネットワークゲームをプレイするにはネットワークの接続料 • 通話料の他に商品利用権として [ 「ルーンジェイド」プレイチケット]をド U ムを使 
って購入する必要があります。（但し2000年10月31日迄「ルーンジェイド」サーバーは利用料無料です D 詳しくは取扱説明 SP 39 をご菀ください。） 
•イサオネット（セガプ□バイダー）をご利用で従 B コースを選択された場合10990から始まるダイヤル Q 2 による接続になり、通話料の他に3分10円の接続 
料がかかります。 

•ネットワーク接続後のパスワードや1□等の認証中に、なんらか®原因により回線が切断された場合でも、通話料等の料金は発生します。 

• 「ルーンジェイド J サーパーの運営期間については [RUNEJADE HOMEPAGE ] に3ヶ月の予告期間を以って通知の上 I ゲームサービスの提供を中止するこ 
とがあります。 

•インターネットではデータが正しく送信されないことがまれにあります。インターネット上のトラブルによって発生する事故に対して、（株）ハドソンは責 
任を負いかねますのでご了承ください。 
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ブライゼスの商標です。 




本 社 Q 6 さ8622札幌市豊平区平岸3条5丁目4番22号ハドソンビル レ：ン盖デ 〆 ， 

ハドソン東京 104-8446 東京都中央区築地4 丁目〗番17号銀座大野ビル S 军冊毎ノ訂こ け 

ハドソンホ—ムぺ—ジ http :// www . hudson,cajp ©2000 HUDSON SDFT 

企画_開発：（株）ハドソン製造*販売：（株）セガ■エンタープライゼスサ_パー開発•邏営：(株 ） ISAO 








